Положение

о проведении V открытого турнира городского округа Жигулевск 
по стритболу на призы ООО «Газпром газораспределение Самара». 
1. Общие положения
V открытый турнир городского округа Жигулевск по стритболу призы «Газпром газораспределение Самара» (далее - соревнования) проводятся в соответствии с календарным планом официальных физкультурных и спортивных соревнований городского округа Жигулевск на 2015 год. 

Проведение соревнований направлено на решение следующих задач:

- организация спортивного досуга населения городского округа Жигулевск и Самарской области, 
- пропаганды здорового образа жизни и популяризации стритбола. 

2. Организаторы и руководство соревнований
Организаторами соревнований являются управление социального развития администрации городского округа Жигулевск, Федерация баскетбола Самарской области, ООО «Газпром газораспределение Самара», Центральное управление министерства образования и науки Самарской области, муниципальное бюджетное учреждение стадион «Кристалл».
Общее руководство соревнованиями осуществляется Главной судейской коллегией.
3. Участники соревнований

К соревнованиям допускаются команды, состоящие из 3 или 4 человек в следующих возрастных категориях:
- турнир школьных команд городского округа Жигулевск:

	Юноши
	Девушки

	до 12 лет
	13-14 лет
	до 12 лет
	13-14 лет

	15-17 лет
	15-17 лет

	
	
	
	


- основной этап турнира:

	Юноши
	Девушки

	до 14 лет
	15-17 лет
	до 14 лет
	15-17 лет

	18 +
	18 +


К участию в турнире школьных команд приглашаются команды общеобразовательных учреждений городского округа Жигулевск. К участию в основном этапе допускаются все команды, оформившие заявку установленной формы.
4. Место и  сроки проведения

Соревнования проводятся 5 сентября 2015 года с 9.00 до 15.00 в г. Жигулёвск на площади Мира. Начало отборочных игр в 9.00., основных игр в 11.30. Регистрация команд в день соревнований с 9.00 до 11.00.
5. Заявки и оформление документов

Заявки (в соответствии с приложение № 1 к Положению) на участие в турнире школьных команд подаются до 5 сентября 2015 года в отдел по физической культуре и спорту управления социального развития администрации городского округа Жигулевск по адресу: г. Жигулёвск, ул. Пионерская, д. 17, тел./факс (84862) 34177, 34183, e-mail: zhig.sport@mail.ru 
Заявки (в соответствии с приложение № 1 к Положению) на участие в основном этапе турнира подаются непосредственно в день проведения соревнований 5 сентября 2015 года до 11.00 в Главную судейскую коллегию. 
6. Система проведения соревнований
Система проведения соревнований для каждой категории определяется после окончания регистрации команд. Полное описание правил проведения игр турнира – Приложение №2 к Положению. 
7. Награждение

Команды-победители и призеры соревнований во всех возрастных категориях награждаются дипломами и ценными призами.
8. Финансирование

Финансовые расходы по проведению соревнований управление социального развития администрации городского округа Жигулевск, МБУ стадион «Кристалл» и ООО «Газпром газораспределение Самара».

9. Обеспечение безопасности участников и зрителей


Обеспечение общественного порядка и безопасности участников и зрителей во время проведения соревнования возлагается на организаторов соревнований.

Во время соревнований на месте их проведения должен находиться соответствующий медицинский персонал для оказания первой медицинской помощи в случае необходимости. 
Настоящее положение является официальным вызовом на соревнования.
Приложение № 1
к Положению о проведении V 

открытого турнира городского округа Жигулевск по стритболу
Заявка
на участие в V открытом турнире городского округа Жигулевск по стритболу на призы ООО «Газпром газораспределение Самара»
от команды ___________________________________________________ 
категория ____________________________________________________.

	№
	Фамилия, Имя, Отчество
	Дата рождения
	Адрес регистрации
	Личная подпись*

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


* - подписав Заявку, Игрок принимает соглашение об ответственности: Федерация баскетбола Самары, а также компании прямо или косвенно связанные с ней в контексте Соревнования (все вместе – Организаторы), не несут ответственности за повреждения или ущерб, нанесенные игроку во время Соревнования, если только эти повреждения или ущерб не были допущены Организаторами по грубой небрежности, умышленно или в результате пренебрежения своими обязанностями по отношению к Игроку. Организаторы не несут ответственности за вызванные сопутствующими обстоятельствами повреждения или ущерб, нанесенные Игроку во время Соревнования по их умеренной небрежности. Игрок гарантирует, что он находится в надлежащей физической форме, и состояние его здоровья позволяет ему участвовать в Соревновании. Игрок не возражает против возможного оказания ему первой медицинской помощи, предусмотренной Организаторами. Игрок не выдвигает по отношению к Организаторам никаких требований, касающихся его участия в Соревновании. Игрок признает право Организаторов без какой-либо компенсации или ответственности использовать персональную информацию об Игроке по их усмотрению, использовать фото-, аудио-, и/или видеоматериалы с участием Игрока в промо-, рекламных и прочих публикациях в полиграфии, на радио, телевидении, в Интернете и других источниках без ограничения сроков и мест использования данных материалов, а также право редактирования таких материалов и передачи третьим лицам. Игрок извещен о своей обязанности выступать в Соревновании в официальной униформе Соревнования, если от Организаторов поступит соответствующее требование (нарушение этого обязательства может повлечь дисквалификацию Игрока). Если какие-либо из положений данного соглашения не могут быть выполнены, это не приводит к освобождению Организаторов и Игрока от выполнения прочих положений соглашения. Невыполняемые положения заменяются аналогичными положениями, которые могут быть выполнены. 

Капитан команды 
__________________________/__________________________/

Телефон контакта: _________________________

E-mail:________________
Приложение № 2

к положению о проведении V открытого турнира городского округа Жигулевск по стритболу
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3Х3 ПРАВИЛА ИГРЫ
Официальные Правила Баскетбола ФИБА действительны для всех игровых ситуаций, специально не оговоренных в этих Правилах игры 3х3.
Ст. 1 Площадка и мяч
Игра проводится на 3х3 баскетбольной площадке с одной (1) корзиной. Стандартная игровая площадка имеет размеры 15 м (ширина) х11 м (длина). На площадке должна быть зона, обычного для баскетбольных площадок размера, включающая в себя линию штрафного броска (5.80м), линию двух очков (6.75м) и область «полукруга, в котором не фиксируются фолы столкновения» под одной корзиной. Может использоваться половина традиционной баскетбольной площадки.
Для всех категорий используется мяч размера 6.
Примечание: на низовых уровнях в 3х3 можно играть везде; разметка площадки - если таковая используется - должна соответствовать имеющемуся пространству.
Ст. 2 Команды
Каждая команда должна состоять из четырех (4) игроков (трех (3) игроков на площадке и одного (1) запасного).
Ст. 3 Судьи игры
Судейская бригада игры состоит из одного (1) судьи и двух (2) судей за столиком (секретарь и секундометрист).
Примечание: организаторы могут назначить двух (2) судей.
Ст. 4 Начало игры
4.1. Обе команды должны разминаться перед игрой одновременно.
4.2. Команда, которая первой будет владеть мячом, определяется подбрасыванием монеты. Команда, выигравшая в подбрасывании монеты, может выбрать либо владение мячом в начале игры, либо владение мячом в начале возможного дополнительного времени.
4.3. Игра должна начинаться при 3 (трех) игроках в команде на площадке.
Примечание: статьи 4.3 и 6.4 относятся только к 3х3 Мировому Туру, Чемпионатам Мира и соответствующим квалификациям (не обязательны для соревнований низовых уровней).
Ст. 5 Счет
5.1. За мяч, заброшенный изнутри дуги, засчитывается одно (1) очко.
5.2. За мяч, заброшенный из-за дуги, засчитывается два (2) очка.
5.3. За мяч, заброшенный со штрафного броска, засчитывается одно (1) очко.
Ст. 6 Игровое время/Победитель игры
6.1 Основное время игры это:
Один (1) десятиминутный (10) период игрового времени. Игровые часы должны останавливаться в ситуациях мертвого мяча и при штрафных бросках. Отсчет времени возобновляется после того, как обмен мячом завершен (как только мяч оказывается в руках игрока нападающей команды).
6.2.  Однако, команда, первой набравшая 21 очко или больше, выигрывает игру, если это происходит до окончания основного игрового времени. Это правило действует только в основное игровое времени (и не относится к возможному дополнительному времени).
6.3.  Если счет ничейный по окончании основного игрового времени, играется дополнительное время. Перед началом дополнительного времени должен быть перерыв в одну (1) минуту. Команда, которая первой набирает два (2) очка в дополнительное время, выигрывает игру.
6.4.  Команда проигрывает игру лишением права, если в назначенное по расписанию время в ее составе на площадке нет трех (3) игроков, готовых к игре.
Примечание: если игровых часов нет, продолжительность игрового времени остается на усмотрение организаторов. ФИБА рекомендует устанавливать лимит счета в зависимости от продолжительности игры (10 минут /10очков; 15 минут /15 очков; 20 минут/21 очко).
Ст. 7 . Фолы /Штрафные броски
7.1 Команда оказывается в ситуации командных фолов, когда совершает семь (7) фолов.
7.2 Игрок, который совершил четыре (4) фола должен покинуть игру.
7.3. За фол в процессе броска, совершенный внутри дуги, предоставляется один (1) штрафной бросок.
7.4. За фол в процессе броска, совершенный из-за дуги, предоставляется два (2) штрафных броска
7.5. Если фол совершен в процессе броска, который удачен, предоставляется один (1) дополнительный штрафной бросок.
7.6. За фол не в процессе броска, но в ситуации командных фолов назначается один (1) штрафной бросок.
Ст.8 Уклонение от игры
8.1 Уклонение или не активная игра (т. е без попытки забросить мяч) является нарушением.
8.2. Если площадка оборудована устройством для отсчета времени, отводимого на бросок, команда должна совершить бросок в течение 12 секунд. Часы включаются, как только мяч оказывается в руках нападающего (после обмена с защитником или под корзиной после заброшенного мяча).
Примечание: Если площадка не оборудована устройством для отсчета времени, отводимого на бросок, и команда не старается атаковать корзину, судья должен ее предупредить, начав отсчитывать последние пять (5) секунд.
Ст. 9 Как играют мячом
9.1. После каждого заброшенного мяча с игры или результативного штрафного броска:
Игрок, не забросившей команды возобновляет игру ведением или передачей мяча прямо из-под корзины (не из-за лицевой линии) в любое место площадки за дугой.
Защищающейся команде нельзя мешать игроку с мячом, который находится в области «полукруга, в котором не фиксируются фолы столкновения» под корзиной.
9.2. После каждого неудачного броска с игры или штрафного броска:
Если подбор берет команда, игравшая в нападении, она может продолжить атаковать, не возвращая мяч за дугу.
Если подбор берет команда, игравшая в защите, она должна вернуть мяч за дугу (передачей или ведением).
9.3. Владение мячом, предоставляемое любой команде после ситуации мертвого мяча, начинается с обмена мячом (между защитником и нападающим) за дугой в вершине площадки.
9.4. Игрок считается находящимся «за дугой», когда ни одна его нога не находится внутри дуги и не касается дуги.
9.5. В случае ситуации спорного мяча, мяч передается команде, игравшей в защите.
Ст. 10 Замены
Замены могут производиться любой командой, когда мяч становится мертвым, до того, как будет совершен «чек» (обмен мячом между защитником и нападающим). Запасной может войти в игру, коснувшись партнера, после того как тот покинул площадку. Замена может производиться только за лицевой линией напротив корзины и замена не требует никаких действий от судей или судей за столиком.
Ст. 11 Тайм-ауты
Каждой команде может быть предоставлен один (1) 30-секундный перерыв. Игрок может попросить тайм-аут в ситуации мертвого мяча.
Ст. 12 Процедура подачи протеста
В случае если команда считает, что ее права были ущемлены решением судьи или каким-либо событием, произошедшем в течение игры, она должна действовать следующим образом:
1. Игрок этой команды должен подписать протокол сразу после окончания игры, прежде чем протокол подпишет судья.
2. В течение 30 минут команда должна представить письменное объяснение ситуации, а так же задаток в 200 долларов США Спортивному Директору. Если протест удовлетворяется, задаток возвращается.
3. Видеозапись может использоваться только для решения был ли бросок в конце игры выполнен до истечения игрового времени и/или должно ли за бросок с игры быть засчитано одно (1) или два (2) очка.
Ст. 13 Классификация команд
Следующее правило используется как для классификации команд в группах, так и в итоговой классификации в турнире. В случае равенства команд после первого шага, переходят к следующему - и так далее.
1. Большинство побед
2. Результаты встреч между командами, у которых равенство (с учетом только побед/поражений и применяется только в группах)
3. Наибольшее количество заброшенных очков
4. Если у команд по-прежнему равенство после этих трех шагов, то та(е) команда(ы), у которой(ых) выше командный рейтинг (суммарное количество рейтинговых очков 3-х лучших игроков до начала соревнований) занимает(ют) более высокое(ие) место(а).
